MATERI MINGGU 3 FLUTTERIAN 
SETUP 

Ctrl-shift4p 

New flutter 

Location 

Nama aplikasi 


Pertama buat aplikasi menceta 
Thema 

Font 

DII 


Setup thema dan tampilan awal dan font 
Oke 
Kita bersihkan semua kondingan nya 
Lalu buat 
Void main(){ 

runApp(MyApp()); 
} 


Kita belum punya myapp nya gunakan stateless saja 
Cara buat 

Stl 

Karna disini masih main 

MyApp 

Menreturn 

MaterialApp() 

Didlamanya 

Home: scaffold(body: Text(“Hello”), 

), 

Ini untuk sementara mencoba 

Maka tampilannya kosong hello tampil di atas 

Text nya kita bungkus(klik kanan refactor swap center) 
Tampil akan ditengah 

Diatas home kasih 

Thema: themaData(brightness: Brightness.dark, 

), tampilan mode dark 


Buat folder baru didalam lib 
Buat folder 

Screen //ini untuk tampilan 
New file 

Homepage.dart 

buat 

Stf Homepage 

Lalu import material 


Karena kita sering mengubah homepage karena dia menrender ulang jika data nya 
ditambah maka bertambah 

Return 

Scaffold 

Lalu 


IN E homepage.dart x 
class _HomepageState extends State<Homepage> 1 
@override 
Widget build(BuildContext context 


return Scaffoldi 
body: Center(child: Text( 'Andri')), 


MyApp extends StatelessWidget { 
onst MyApp( iKey? key super(key: key 


@override 
Widget build(BuildContext context 
return MaterialApp 


theme: ThemeData(brightness: Brightness.dark), 


routes: { 
‘homepage’ context Homepage 
If 


initialRoute: 'homepage', 
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Lalu tambahin font 


fonts: 
- family: Montserrat 


fonts: 


- asset: fonts/Montserrat-Regular.ttf 


class MyApp extends State Eech 
const MyApp( iKey? key!) : super(key: 


@override 
Widget build(Buil 
ness.dark, fontFamily: "Montserrat"), 
routes: { 
'homepage': (context) = Homer 


}, 


initialRoute: ‘homepage’, 


Diperbesar fontnya 


class _Homep e<Homep 
override 


Widge sui t context) 


